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ABSTRACT 

This study aimed to analyze the effect of Project Based Learning (PjBL) assisted by Canva Mind Mapping 
on students’ learning activities and geography learning outcomes at SMAS Lab Undiksha. This study 
employed a quantitative approach with a quasi-experimental design using a nonequivalent control group 
design. The subjects consisted of an experimental class taught using PjBL assisted by Canva Mind Mapping 
and a control class taught using conventional learning. Data on learning activities were collected through 
observation sheets, while learning outcomes were obtained through pretest and posttest. Data were 
analyzed using t-test and N-gain analysis. The results showed a significant difference in learning activities 
and geography learning outcomes between students taught using PjBL assisted by Canva Mind Mapping 
and those taught conventionally. The N-gain value was in the moderate category. Therefore, PjBL assisted 
by Canva Mind Mapping has a positive effect on students’ learning activities and geography learning 
outcomes. 
Keywords: Project Based Learning, Canva Mind Mapping, learning activities, learning outcomes, 
geography 

 
ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis pengaruh penerapan model Project Based Learning (PjBL) 
berbantuan Canva Mind Mapping terhadap aktivitas dan hasil belajar geografi siswa kelas X SMAS Lab 
Undiksha. Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan desain kuasi eksperimen tipe 
nonequivalent control group design. Subjek penelitian terdiri atas kelas eksperimen yang dibelajarkan 
menggunakan PjBL berbantuan Canva Mind Mapping dan kelas kontrol yang dibelajarkan menggunakan 
pembelajaran konvensional. Data aktivitas belajar dikumpulkan melalui lembar observasi, sedangkan data 
hasil belajar diperoleh melalui tes pretest dan posttest. Teknik analisis data menggunakan uji-t dan 
perhitungan N-gain. Hasil penelitian menunjukkan bahwa terdapat perbedaan yang signifikan aktivitas 
dan hasil belajar geografi antara siswa yang mengikuti pembelajaran PjBL berbantuan Canva Mind 
Mapping dengan siswa yang mengikuti pembelajaran konvensional. Nilai N-gain hasil belajar berada pada 
kategori sedang. Dengan demikian, model PjBL berbantuan Canva Mind Mapping berpengaruh positif 
terhadap aktivitas dan hasil belajar geografi siswa. 
Kata Kunci: Project Based Learning, Canva Mind Mapping, Aktivitas Belajar, Hasil Belajar, Geografi 
 

1. Pendahuluan 
 

Pendidikan merupakan sarana strategis dalam membentuk sumber daya manusia yang 
berkualitas sebagaimana diamanatkan dalam Undang-Undang Nomor 20 Tahun 2003. Proses 
pembelajaran dituntut mampu mengembangkan potensi peserta didik secara optimal, baik dari 
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aspek pengetahuan, keterampilan, maupun karakter. Oleh karena itu, diperlukan metode dan 
media pembelajaran yang inovatif untuk meningkatkan aktivitas serta hasil belajar peserta didik 
(Pangestu et al., 2023). 

Perubahan kurikulum yang dilakukan oleh Kemendikbudristek melalui penerapan 
Kurikulum Merdeka merupakan respons terhadap krisis pembelajaran pascapandemi Covid-19. 
Kurikulum ini menekankan pembelajaran yang berpusat pada peserta didik, fleksibel, 
kontekstual, serta mendorong penguasaan keterampilan abad ke-21. Sejalan dengan 
perkembangan teknologi di era digital, pemanfaatan media pembelajaran berbasis teknologi 
menjadi peluang untuk meningkatkan efektivitas pembelajaran. Salah satu media yang dapat 
dimanfaatkan adalah aplikasi Canva yang mendukung pembuatan Mind Mapping secara visual 
dan interaktif (Muslimin, 2023). 

Media pembelajaran visual memiliki peran penting dalam membantu peserta didik 
memahami konsep abstrak secara lebih konkret dan menarik (Baijuri, 2018). Mind Mapping 
sebagai media visual mampu membantu peserta didik mengorganisasi ide, meningkatkan daya 
ingat, serta mengembangkan kreativitas dan kemampuan berpikir kritis (Nauri & Septinar, 
2020). Pemanfaatan aplikasi Canva dalam pembuatan Mind Mapping memberikan kemudahan 
bagi peserta didik karena menyediakan berbagai template yang dapat diakses melalui gawai 
secara praktis (Arita Dewi et al., 2024). 

Integrasi media tersebut dengan model Project Based Learning (PjBL) dinilai efektif 
dalam meningkatkan aktivitas belajar dan keterampilan abad ke-21 (4C), yaitu komunikasi, 
kolaborasi, berpikir kritis, dan kreativitas. Model PjBL mendorong peserta didik terlibat aktif 
dalam penyelesaian masalah nyata melalui kegiatan proyek sehingga pembelajaran menjadi 
lebih bermakna (Alfharizi et al., 2024). 

Meskipun Kurikulum Merdeka telah diterapkan di SMAS Lab Undiksha, proses 
pembelajaran geografi masih menunjukkan kendala berupa rendahnya motivasi dan aktivitas 
belajar siswa serta pemanfaatan teknologi yang belum optimal. Peserta didik cenderung kurang 
fokus dan menyalahgunakan gawai selama pembelajaran, yang berdampak pada rendahnya 
aktivitas dan hasil belajar. Oleh karena itu, diperlukan inovasi pembelajaran yang mampu 
mengarahkan penggunaan gawai secara positif. 

Berdasarkan permasalahan tersebut, penelitian ini bertujuan untuk mengkaji efektivitas 
penerapan model Project Based Learning berbantuan Canva Mind Mapping terhadap aktivitas 
dan hasil belajar geografi siswa SMAS Lab Undiksha. 
 
2. Metode 

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan desain quasi-eksperimental 
tipe Nonequivalent Control Group Design. Desain ini melibatkan dua kelompok, yaitu kelas 
eksperimen dan kelas kontrol, yang tidak dipilih secara acak per individu, tetapi melalui 
pengacakan kelas yang telah dinyatakan setara terlebih dahulu. Kelas eksperimen diberikan 
perlakuan berupa penerapan model Project Based Learning (PjBL) berbantuan Canva Mind 
Mapping, sedangkan kelas kontrol menggunakan pembelajaran konvensional. Penelitian diawali 
dengan pretest untuk mengetahui kemampuan awal siswa, kemudian diakhiri dengan posttest 
untuk mengukur perubahan aktivitas dan hasil belajar setelah perlakuan diberikan. 

Tabel 1. Hasil Uji Kesetaraan 

Test of Homogeneity of Variances 

 Levene Statistic df1 df2 Sig. 

Nilai UH 
Geografi 

Based on Mean 2,638 3 79 ,055 

Based on Median 2,052 3 79 ,113 

Based on Median and 
with adjusted df 

2,052 3 69,849 ,114 

Based on trimmed 
mean 

2,632 3 79 ,056 
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Berdasarkan uji kesetaraan dengan menggunakan Teknik Lavene’s Test bahwa hasil 
pengolahan data menggunakan ulangan harian siswa, ini menunjukkan bahwa nilai Sig hasil 
belajar siswa 0,055 > 0,05, hal tersebut menunjukkan bahwa data termasuk varian homogen 
(setara). Sehingga dapat dilanjutkan ke tahap berikutnya yaitu Teknik random sampling atau 
pengundian untuk menentukan kelas eksperimen dan kelas kontrol. Hasil pengundian bahwa 
kelas XC terpilih sebagai kelas eksperimen dan kelas XD terpilih sebagai kelas kontrol. Variable 
bebas pada penelitian ini yaitu penerapan Project Based Learning berbantuan Canva Mind 
Mapping. Sedangkan variable terikat pada penelitian ini yaitu aktivitas dan hasil belajar geografi. 
Metode pengumpulan data pada penelitian ini menggunakan Teknik pengumpulan data yang 
digunakan yaitu obeservasi (aktivitas belajar), tes (pretest dan posttest), wawancara, kuisioner 
dan dokumentasi (pendukung). Data penelitian dianalisis secara kuantitatif untuk mengetahui 
pengaruh penerapan Project Based Learning berbantuan Canva Mind Mapping terhadap 
aktivitas dan hasil belajar geografi siswa. Data aktivitas belajar dianalisis secara deskriptif 
kuantitatif menggunakan persentase skor hasil observasi. Data hasil belajar dianalisis melalui uji 
prasyarat berupa uji normalitas dan uji homogenitas. Selanjutnya, pengujian hipotesis dilakukan 
menggunakan uji-t dua sampel independen untuk mengetahui perbedaan hasil belajar antara 
kelas eksperimen dan kelas kontrol. Peningkatan hasil belajar dianalisis menggunakan N-Gain 
untuk mengetahui tingkat peningkatan hasil belajar siswa sebelum dan sesudah perlakuan. 

 
3. Hasil dan pembahasan 

 
Gambaran Umum Sekolah Penelitian 

SMAS LAB UNDIKSHA merupakan salah satu sekolah menengah atas swasta yang 
berlokasi di Kecamatan Buleleng, Kabupaten Buleleng, Provinsi Bali. Pada saat ini, SMAS LAB 
UNDIKSHA menerapkan Kurikulum Merdeka dalam proses pembelajarannya serta 
menyelenggarakan pendidikan pada tiga jenjang kelas, yaitu kelas X, XI, dan XII. Setiap jenjang 
memiliki dua peminatan, yakni MIPA (Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam) dengan kode A 
serta IPS (Ilmu Pengetahuan Sosial) dengan kode B. 

Jumlah peserta didik di SMAS LAB UNDIKSHA sebanyak 188 siswa yang dibimbing oleh 
17 orang guru profesional sesuai dengan bidang keahliannya. Sekolah ini dipimpin oleh Kepala 
Sekolah Luh Widyareni, S.Pd. Kegiatan pembelajaran dilaksanakan dengan sistem sekolah sehari 
penuh (full day school) selama lima hari dalam satu minggu. Fasilitas pendukung pembelajaran 
yang tersedia meliputi 9 ruang kelas, 6 laboratorium, 1 perpustakaan, serta berbagai sarana 
kegiatan ekstrakurikuler. Selain itu, sarana dan prasarana penunjang pembelajaran Geografi 
tergolong memadai, seperti tersedianya proyektor, LCD, dan jaringan WiFi. SMAS LAB UNDIKSHA 
juga telah memperoleh akreditasi A, dan guru mata pelajaran Geografi telah memiliki kualifikasi 
sarjana pendidikan Geografi. 

 
Penerapan PjBL Berbantuan Canva Mind Mapping 

Pengumpulan data aktivitas belajar siswa dilakukan menggunakan instrumen observasi. 
Pada kelas eksperimen diterapkan model pembelajaran Project Based Learning (PjBL) 
berbantuan Canva Mind Mapping, sedangkan pada kelas kontrol diterapkan model 
pembelajaran PjBL dengan media pembelajaran konvensional berupa PowerPoint. Hasil analisis 
data menunjukkan adanya perbedaan nilai rata-rata (mean) aktivitas belajar siswa antara kelas 
eksperimen dan kelas kontrol. Data aktivitas belajar siswa tersebut disajikan pada Tabel 2. 

 
 

Tabel 1. Aktivitas Belajar Siswa Kelas Eksperimen dan Kelas Kontrol 

 
No. 

 
Interval 
Nilai 

 
Kriteria 

Eksperimen Kontrol 

N % N % 
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(1) (2) (3) (4) (5) (6) (7) 

1. 25 – 39 Sangat Kurang 0 0,00 0 0,00 

2. 40 – 54 Kurang 0 4,00 2 9,00 

3. 55 – 69 Cukup 0 4,00 3 13,00 

4. 70 – 84 Tinggi 22 70,00 17 74,00 

5. 85 – 100 Sangat Tinggi 1 22,00 1 4,00 

Total 23 100,00 23 100,00 

Nilai Rata-Rata (Mean) 80,82 72,93 

Kenaikan Rata-Rata 7,89 

Nilai Tertinggi 85 85 

Nilai Terendah 78 45 

Standar Deviasi 1,71 9,08 

Berdasarkan Tabel.2, aktivitas belajar siswa pada kelas eksperimen menunjukkan hasil 
yang lebih baik dibandingkan dengan kelas kontrol. Nilai rata-rata aktivitas belajar siswa pada 
kelas eksperimen sebesar 80,82, sedangkan pada kelas kontrol sebesar 72,93, sehingga terdapat 
kenaikan rata-rata sebesar 7,89 poin pada kelas eksperimen. Temuan ini menunjukkan bahwa 
penerapan model pembelajaran Project Based Learning (PjBL) berbantuan Canva Mind Mapping 
memberikan kontribusi positif terhadap peningkatan aktivitas belajar siswa. 

Ditinjau dari persebaran nilai, kelas eksperimen memiliki standar deviasi sebesar 1,71, 
yang lebih rendah dibandingkan dengan kelas kontrol sebesar 9,08. Nilai standar deviasi yang 
jauh lebih kecil pada kelas eksperimen menunjukkan bahwa aktivitas belajar siswa cenderung 
lebih merata dan konsisten, sedangkan pada kelas kontrol variasi aktivitas belajar siswa relatif 
lebih tinggi. 

Secara keseluruhan, data pada Tabel.2 menunjukkan bahwa aktivitas belajar siswa di 
kelas eksperimen berada pada kategori yang lebih baik dibandingkan dengan kelas kontrol. 
Dengan demikian, penerapan model pembelajaran Project Based Learning (PjBL) berbantuan 
Canva Mind Mapping terbukti lebih efektif dalam meningkatkan keterlibatan dan keaktifan 
siswa dalam proses pembelajaran. 

 
Aktivitas Belajar Geografi Siswa dengan Penerapan PjBL Berbantuan Canva Mind Mapping dan 
Penerapan Media Pembelajaran Konvensional Berupa PowerPoint 

Pengumpulan data aktivitas belajar siswa dilakukan menggunakan instrumen observasi. 
Pada kelas eksperimen diterapkan model pembelajaran Project Based Learning (PjBL) 
berbantuan Canva Mind Mapping, sedangkan pada kelas kontrol diterapkan model 
pembelajaran PjBL dengan media pembelajaran konvensional berupa PowerPoint. Hasil analisis 
data menunjukkan adanya perbedaan nilai rata-rata (mean) aktivitas belajar siswa antara kelas 
eksperimen dan kelas kontrol. Data aktivitas belajar siswa tersebut disajikan pada Tabel.3. 

Tabel 3. Aktivitas Belajara Siswa Kelas Eksperimen dan Kelas Kontrol 

 
No. 

 
Interval 

Nilai 

 
Kriteria 

Eksperimen Kontrol 

N % N % 

(1) (2) (3) (4) (5) (6) (7) 

1. 25 – 39 Sangat Kurang 0 0,00 0 0,00 

2. 40 – 54 Kurang 0 4,00 2 9,00 



 
 

JKIP : Jurnal Kajian Ilmu Pendidikan, 7(3) 2026: 1153-1162  

1157 
 

3. 55 – 69 Cukup 0 4,00 3 13,00 

4. 70 – 84 Tinggi 22 70,00 17 74,00 

5. 85 – 100 Sangat Tinggi 1 22,00 1 4,00 

Total 23 100,00 23 100,00 

Nilai Rata-Rata (Mean) 80,82 72,93 

Kenaikan Rata-Rata 7,89 

Nilai Tertinggi 85 85 

Nilai Terendah 78 45 

Standar Deviasi 1,71 9,08 

Berdasarkan Tabel.3, aktivitas belajar siswa pada kelas eksperimen menunjukkan hasil 
yang lebih baik dibandingkan dengan kelas kontrol. Nilai rata-rata aktivitas belajar siswa pada 
kelas eksperimen sebesar 80,82, sedangkan pada kelas kontrol sebesar 72,93, sehingga terdapat 
kenaikan rata-rata sebesar 7,89 poin pada kelas eksperimen. Temuan ini menunjukkan bahwa 
penerapan model pembelajaran Project Based Learning (PjBL) berbantuan Canva Mind Mapping 
memberikan kontribusi positif terhadap peningkatan aktivitas belajar siswa. 

Ditinjau dari persebaran nilai, kelas eksperimen memiliki standar deviasi sebesar 1,71, 
yang lebih rendah dibandingkan dengan kelas kontrol sebesar 9,08. Nilai standar deviasi yang 
jauh lebih kecil pada kelas eksperimen menunjukkan bahwa aktivitas belajar siswa cenderung 
lebih merata dan konsisten, sedangkan pada kelas kontrol variasi aktivitas belajar siswa relatif 
lebih tinggi. 

Secara keseluruhan, data pada Tabel.3 menunjukkan bahwa aktivitas belajar siswa di 
kelas eksperimen berada pada kategori yang lebih baik dibandingkan dengan kelas kontrol. 
Dengan demikian, penerapan model pembelajaran Project Based Learning (PjBL) berbantuan 
Canva Mind Mapping terbukti lebih efektif dalam meningkatkan keterlibatan dan keaktifan 
siswa dalam proses pembelajaran. 
 
Hasil Belajar Geografi Siswa dengan Penerapan PjBL Berbantuan Canva Mind Mapping 

Hasil belajar Geografi siswa melalui penerapan model Project Based Learning (PjBL) 
berbantuan Canva Mind Mapping serta media pembelajaran konvensional berupa PowerPoint, 
yang diukur menggunakan tes uraian, menunjukkan adanya peningkatan nilai rata-rata. 
Peningkatan tersebut dapat dilihat pada Tabel.4. 

Tabel 4. Hasil Belajar Siswa Kelas Eksperimen dan Kelas Kontrol 

 
No. 

 
Interval 

Nilai 

 
Kriteria 

Eksperimen Kontrol 

N % N % 

(1) (2) (3) (4) (5) (6) (7) 

1. 25 – 39 Sangat Kurang 0 0,00 0 0,00 

2. 40 – 54 Kurang 0 9,00 2 9,00 

3. 55 – 69 Cukup 0 0,00 2 13,00 

4. 70 – 84 Tinggi 22 57,00 16 69,00 

5. 85 – 100 Sangat Tinggi 1 22,00 1 9,00 

Total 23 100,00 23 100,00 

Nilai Rata-Rata (Mean) 81,69 72,93 

Kenaikan Rata-Rata 8,76 
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Nilai Tertinggi 85 85 

Nilai Terendah 80 45 

Standar Deviasi 1,26 9,46 

Berdasarkan Tabel.4, hasil belajar siswa pada kelas eksperimen menunjukkan capaian 
yang lebih baik dibandingkan dengan kelas kontrol. Nilai rata-rata hasil belajar siswa pada kelas 
eksperimen sebesar 81,69, sedangkan pada kelas kontrol sebesar 72,93, sehingga terdapat 
kenaikan rata-rata sebesar 8,76 poin pada kelas eksperimen. Hal ini mengindikasikan bahwa 
penerapan model pembelajaran Project Based Learning (PjBL) berbantuan Canva Mind Mapping 
memberikan dampak positif terhadap peningkatan hasil belajar siswa. 

Ditinjau dari persebaran nilai, kelas eksperimen memiliki standar deviasi sebesar 1,26, 
yang jauh lebih rendah dibandingkan dengan kelas kontrol sebesar 9,46. Kondisi ini 
menunjukkan bahwa hasil belajar siswa pada kelas eksperimen lebih merata dan konsisten, 
sedangkan pada kelas kontrol variasi nilai siswa relatif lebih besar. 

Secara keseluruhan, dapat disimpulkan bahwa penggunaan model pembelajaran Project 
Based Learning (PjBL) berbantuan Canva Mind Mapping lebih efektif dalam meningkatkan hasil 
belajar siswa dibandingkan dengan pembelajaran pada kelas kontrol. 
 
4. Simpulan dan saran 

Berisi simpulan dan saran. Simpulan memuat jawaban atas pertanyaan penelitian. 
Saran-saran mengacu pada hasil penelitian dan berupa tindakan praktis, sebutkan untuk siapa 
dan untuk apa saran ditujukan. Ditulis dalam bentuk essay, bukan dalam bentuk numerikal. 

Berdasarkan hasil analisis data dan pembahasan yang telah dilakukan mengenai 
penerapan model Project Based Learning (PjBL) berbantuan Canva Mind Mapping dalam 
pembelajaran geografi kelas X SMAS Lab Undiksha, maka dapat ditarik kesimpulan bahwa 
penerapan model Project Based Learning berbantuan Canva Mind Mapping dapat dilaksanakan 
dengan baik dan sistematis sesuai dengan sintaks PjBL. Seluruh tahapan pembelajaran, mulai 
dari penentuan proyek, perencanaan, pelaksanaan, pemantauan, hingga evaluasi proyek, dapat 
berjalan secara optimal dengan dukungan media Canva Mind Mapping yang membantu siswa 
dalam memvisualisasikan konsep materi geografi secara lebih jelas dan terstruktur. Terdapat 
perbedaan yang signifikan pada aktivitas belajar siswa antara kelas eksperimen dan kelas 
kontrol. Hasil uji-t menunjukkan bahwa penerapan PjBL berbantuan Canva Mind Mapping 
memberikan pengaruh positif dan signifikan terhadap aktivitas belajar siswa. Secara deskriptif, 
aktivitas belajar siswa pada kelas eksperimen memiliki nilai rata-rata sebesar 80,82, lebih tinggi 
dibandingkan kelas kontrol sebesar 72,93, dengan selisih peningkatan sebesar 7,89 poin. Selain 
itu, nilai standar deviasi pada kelas eksperimen yang lebih kecil menunjukkan bahwa aktivitas 
belajar siswa lebih merata dan konsisten. Penerapan Project Based Learning berbantuan Canva 
Mind Mapping juga berpengaruh signifikan terhadap hasil belajar geografi siswa. Berdasarkan 
hasil uji-t, diperoleh perbedaan yang signifikan antara hasil belajar kelas eksperimen dan kelas 
kontrol. Nilai rata-rata hasil belajar siswa pada kelas eksperimen mencapai 81,69, sedangkan 
pada kelas kontrol sebesar 72,93, dengan peningkatan rata-rata sebesar 8,76 poin. Hasil ini 
menunjukkan bahwa siswa yang belajar menggunakan PjBL berbantuan Canva Mind Mapping 
memperoleh peningkatan hasil belajar yang lebih tinggi dibandingkan dengan pembelajaran 
konvensional. Hasil analisis peningkatan belajar (N-gain) menunjukkan bahwa peningkatan 
aktivitas dan hasil belajar siswa pada kelas eksperimen berada pada kategori lebih tinggi 
dibandingkan kelas kontrol. Hal ini menegaskan bahwa penerapan PjBL berbantuan Canva Mind 
Mapping tidak hanya meningkatkan nilai akhir siswa, tetapi juga memberikan peningkatan 
pembelajaran yang lebih efektif dan bermakna. Secara keseluruhan, dapat disimpulkan bahwa 
model Project Based Learning berbantuan Canva Mind Mapping berpengaruh positif dan 
signifikan terhadap aktivitas dan hasil belajar geografi siswa kelas X SMAS Lab Undiksha, 
sehingga model ini layak digunakan sebagai alternatif pembelajaran inovatif yang mendukung 
keterlibatan aktif siswa serta peningkatan kualitas pembelajaran geografi. 
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Berdasarkan hasil penelitian mengenai penerapan model Project Based Learning (PjBL) 
berbantuan Canva Mind Mapping dalam pembelajaran geografi kelas X SMAS Lab Undiksha, 
guru geografi disarankan untuk menerapkan model Project Based Learning berbantuan Canva 
Mind Mapping sebagai alternatif pembelajaran yang inovatif, karena terbukti mampu 
meningkatkan aktivitas dan hasil belajar siswa. Guru juga diharapkan dapat mengelola waktu, 
pembagian kelompok, dan penilaian proyek secara efektif agar pelaksanaan pembelajaran 
berjalan optimal. Peserta didik diharapkan dapat berperan aktif dalam setiap tahapan 
pembelajaran berbasis proyek serta memanfaatkan aplikasi Canva Mind Mapping secara 
maksimal untuk mengembangkan pemahaman konsep, kreativitas, dan kemampuan bekerja 
sama dalam kelompok. Pihak sekolah disarankan untuk mendukung penerapan pembelajaran 
berbasis teknologi dengan menyediakan sarana dan prasarana yang memadai, seperti akses 
internet dan kebijakan penggunaan gawai yang terkontrol, serta mendorong guru untuk 
mengembangkan inovasi pembelajaran digital. Peneliti selanjutnya disarankan untuk 
mengembangkan penelitian ini dengan memperluas materi, jenjang pendidikan, atau variabel 
penelitian, serta menggunakan desain penelitian yang berbeda agar diperoleh hasil penelitian 
yang lebih komprehensif. 
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